
REGULAMIN 

  TURNIEJU  PIŁKI  NOŻNEJ  CHŁOPCÓW

O PUCHAR  PRZEWODNICZĄCEGO  ZARZĄDU  OSIEDLA NR 4 W ŚMIGLU

I Termin i miejsce: 

10 czerwca 2023 (sobota) boisko Osiedla nr 4  w Śmiglu - godz. 1300 

II Kategorie: 

- chłopcy roczniki 2008 – 2009

- chłopcy roczniki 2006 – 2007

II Zgłoszenia do turnieju: 

1. Zgłoszenia do turnieju przyjmowane będą do dnia 2.06.2023 (piątek) u Przew. Zarządu Osiedla nr – 4  Włodzimierza Drótkowskiego tel. 696676882.             Drużynom zgłoszonym po  terminie organizator nie zapewnia wszystkich świadczeń.

II Szczegóły dotyczące turnieju:

1. Drużyna składa się minimum z 6 zawodników, a maksimum  10 zawodników. Na boisku w trakcie meczu drużynę reprezentuje  5 zawodników w polu + bramkarz. Zawodnicy zmieniają się systemem hokejowym (w strefie zmian).

2. Każde Osiedle Śmigla może zgłosić po jednej drużynie.
3. Wiek zawodników:

I Kategoria roczniki 2008 – 2009

II Kategoria roczniki 2006 – 2007

(przekroczenie limitu wieku w zespole ponad dozwolony przez organizatora, powoduje walkower dla drużyny przeciwnej w poszczególnym meczu).

Listy imienne drużyn muszą być dostarczone do sekretariatu zawodów na 15 minut przed turniejem i zawierać dokładną datę urodzenia zawodnika.

Warunkiem uczestnictwa dziecka jest dostarczenie przez opiekuna drużyny podpisanej przez niego karty zgłoszeniowej do turnieju. 

4. Obowiązuje obuwie lekkie, typu tenisówki, trampki lub tzw. halówki

5. Rzuty z autu wykonujemy wykopując nogą.

6. Nie obowiązuje przepis o pozycji „spalonej”

7. Rzuty karne wykonujemy z odległości zaznaczonej na boisku ok. 9 m.

8. W rozgrywkach obowiązywał będzie niniejszy regulamin a kwestie sporne rozstrzygać będzie komisja w 2-osobowym składzie (1 sędzia oraz organizator), po zakończonym meczu kwestie sporne zgłaszać może tylko opiekun drużyny.

9. System rozgrywania meczy oraz czas łączny  turnieju, zależy od ilości zgłoszonych drużyn i podany zostanie szkołom na odprawie z opiekunami, przed rozpoczęciem turnieju.

10. Kary dyscyplinarne

     od 2 do 10 minut oraz wykluczenie z meczu  ( kary dotyczą tylko danego meczu)

11. System punktacji:  - wygrany mecz 3 pkt,  - remis 1 pkt,  - przegrany mecz – 0 pkt,
12. W przypadku nie rozstrzygnięcia miejsca tzw. punktami dużymi, o  końcowej kolejności w turnieju decyduje:

a). liczba zdobytych  bramek (jeśli to nie przyniesie rozstrzygnięcia, to  podpunkt - b)

b). bezpośredni wynik pomiędzy zainteresowanymi drużynami, jeśli to nie przyniesie rozstrzygnięcia, to  podpunkt - c)

c)  rzuty karne seria po 3 rzuty,  jeżeli to nie da rozstrzygnięcia to rzuty karne do skutku.

13. Interpretacja niniejszego regulaminu należy wyłącznie do organizatora  turnieju.

                                                                                     ORGANIZATOR :   Zarząd Osiedla nr – 4 w Śmiglu 

                                                                                            WSPÓŁORGANIZATOR:    OKFiR Śmigiel


